


We're transitioning from single-use plastic to
paper-based packaging. As we progress,
you may find a mix of paper and plastic

in our boxes.

Wir stellen von Einwegkunststoff-Verpackungen auf
Verpackungen auf Papierbasis um. Méglicherweise
findest du in der Ubergangszeit sowohl Papier als
auch Kunststoff in unseren Boxen.

Nous passons progressivement des emballages en
plastique a usage unique aux emballages & base

de papier. Au cours de cette transition, il est possible
que vous trouviez 3 la fois du papier et du plastique
dans nos bofites.

Stiamo passando dalla plastica monouso agli
imballaggi basati su carta. In questo periodo,
potreste trovare un mix di carta e di plastica
nelle nostre confezioni.

Estamos cambiando las bolsas de plastico
desechables por bolsas con base de papel. Conforme
avanzamos en este propdsito, puede que encuentres
una mezcla de papel y de pléstico en nuestras cajas.

Estamos a fazer a transicdo do uso de plastico
descartavel nas embalagens por embalagens & base
de papel. A medida que progredimos nesta transi¢do
poderé encontrar um misto de papel e plastico

nas nossas caixas

Atallunk az egyszer hasznalatos mlanyagrél a papir
alapU csomagolasra. Az 4tallas folyamatos,

ezért el6fordulhat, hogy papir €s mUanyag zacskét
egyarant taldlsz a dobozainkban.

Més parejam no vienreizlietojamas plastmasas uz
iepakojumu, kura izmantots papirs. Parejas procesa
laika karbas var but gan papira, gan plastmasas dalas.

Facem tranzitia de la ambalajele de unica folosinta
din material plastic la ambalaje pe baza de hartie.

Pe masura ce avansam, s-ar putea sa gasesti un
amestec de hartie si material plastic in cutiile noastre.

BINNEEM—RIEBRBERRRBETE LI ES,
RAIRER AT RIR RABR S B ENER B!

LEGO.com/sustainable-packaging



« Tout héros a besoin d'un ennemi juré. Et pour
Super Mario™, cet ennemi juré n'est rien de moins
que Bowser, le roi des Koopas. Lors de notre derniére
collaboration avec les incroyables designers de
Nintendo®, nous avons décidé de créer une version
LEGO® de Bowser. Ce modéle devait refléter le
style inoubliable de ce personnage ainsi que sa
personnalité hors norme, de sa carapace verte
4 pointes & son sourire narquois, sans oublier ses
cheveux rouge flamboyant. Inutile de préciser qu'il
devait aussi étre de taille imposante. En fait, il est si
grand que nous avons dU utiliser de nouvelles piéces
LEGO congues pour des voitures, des bateaux et des
vaisseaux spatiaux pour reproduire des formes et
des caractéristiques qui auraient été impossibles a
créerily a quelques années a peine. Allez, essayez de
|'attraper par la queue si vous le pouvez ! »

Carl, Anthony et Didier
Designers de LEGO® Super Mario™

« UNE PUISSANCE MYTHIQUIE,
ET UN STYLE INOUBLIABLE ! »
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L'UNIVERS DE BOWSER

Bowser, le roi des Koopas, constitue une menace royale depuis qu'il a fait une entrée fracassante
dans le Nintendo Entertainment System. Mais sous cette carapace a pointes, qui est réellement
Sa Monstrueuse Majesté, et que savons-nous de ce personnage ? Outre sa personnalité fougueuse
et son rire impressionnant, une chose est sire : Bowser a toujours quelque chose en téte, et c'est
généralement une mauvaise nouvelle pour le Royaume Champignon ! Si seulement ce plombier
moustachu voulait bien arréter de se mettre en travers de son chemin.

Super Mario 3D World™

BOWSER A TRAVERS
LES EPOQUES

Bowser arrive dans Super Mario Bros., mais ce n'est que
dans le Monde 8-4 que les joueurs feront réellement sa
connaissance. Les « Bowsers » rencontrés auparavant
n'étaient en fait que ses sbires déguisés !
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1985 ‘ Super Mario Bros.™

1988/1990 (Japon/Etats-Unis)

Super Mario Bros.™ 3.

=B

MOCODE ke $HE0
CDXES NOCEESTE OEak

Dans Super Mario Bros. 3, Bowser lance les Koopalings
sur Mario. Aprés avoir vaincu le Monde 7, Mario regoit
une lettre lui apprenant que le roi des Koopas a enlevé
la princesse... ENCORE UNE FOIS.



Dans Super Mario World, Bowser étend son régne de
terreur du Royaume Champignon jusqu'a Dino-Land.
Il obtient également sa célébre Koopa-Mobile et
affine sa stratégie en s'adaptant aux attaques de
Mario en trois phases.

1990/1991 (Japon/Etats-Unis) | Super Mario World™

Les ambitions de Bowser deviennent sidérales dans Super Mario Galaxy.
Cette fois, il est réellement déterminé a créer sa propre galaxie, avec la

princesse Peach & ses cOtés. Et naturellement, cette idée ne plait pas du
tout a Mario et ses amis.

2007 ‘ Super Mario Galaxy™

1996 ‘ Super Mario 64™

u’ll vever be able to
swing ME around! A wimp
Lke you {hrow me
out of - Never! fla! |
i

-

.

A

Bowser prend plaisir & voler des étoiles de puissance dans
Super Mario 64, ses débuts en 3D. Dans une incroyable
démonstration de vanité, il explique également avec
précision & Mario comment le vaincre... un choix qu'il
regrettera sans doute plus tard.

2017

Super Mario Odyssey™

Dans Super Mario Odyssey, Bowser tente de convoler
en justes noces. Il s'attache de nouveaux complices et
acquiert de nouveaux mouvements. Une fois encore,

il trouve un tout nouveau monde dans lequel il va
pouvoir semer le chaos.



LES ALLIES DE BOWSER

New Super Mario Bros.™ Wii

BOWSER JR. ET LES KOOPALINGS

Capricieux et fauteur de troubles, Bowser Jr. est le fils de Bowser. Il a sa propre Koopa-Mobile tout comme son petit papa adoré.
Outre la famille, les Koopalings sont de fidéles alliés, toujours préts a servir leur roi.
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Super Mario World™ 2 : L'ile de Yoshi Super Mario Bros.™ 3

KAMEK

Kamek utilise sa magie pour aider Bowser depuis des lustres : il le défendait déja quand il n'était
que Bébé Bowser. Ca ne date pas d'hier ! Kamek est un allié fidéle, et méme s'il ressemble & un
Magikoopa ordinaire, il est bien plus qu'un simple sbire.

LES NOMBREUX
SBIRES DE BOWSER

Sur terre, dans |'air ou sur mer, I'armée de
Bowser, composée de Goombas, de Koopa
Paratroopas, de Bloopers et plus encore,
ne recule devant rien pour vaincre Mario et
réaliser les sinistres plans de Bowser.



DECOUVREZ LES BOWSERS LEGO®

71408 Ensemble d'extension

Le chateau de Peach

Vous reconnaitrez peut-étre cette version de
Bowser, également incluse dans I'Ensemble
d'extension La bataille du chiteau de Bowser
(71369). Cette fois, le roi des Koopas est
représenté caché derriére la salle du trone.

71391 Ensemble d'extension

La forteresse volante de Bowser

L'impressionnante forteresse volante de Bowser inclut deux tétes
de Bowser en briques LEGO qui ressemblent & des sculptures en
bois peint et ornent la proue et la poupe de la forteresse.

2020 | 71369 2021 | 71395
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2021 | 71391 2022 | 71408

71395 Bloc point d'interrogation Super
Mario 64™

Bowser apparait sous forme de microfigurine et de
surprise top secréte dans le set LEGO® Bloc point
d'interrogation Super Mario 64™. On ne pouvait le
découvrir qu'en construisant le set.

71369 Ensemble d'extension

La bataille du chateau de Bowser
Premiére apparition de Bowser dans un set LEGO®
Super Mario™. Les figurines de LEGO Bowser et
LEGO Super Mario ont été réalisées a |'échelle.




2022 | 7141

OCOO000O0O00O000O0

71411 Le puissant Bowser™

La plus grande figurine LEGO de Bowser jamais
créée est un modele fascinant qui enrichira votre
collection & la gloire de Super Mario ou ajoutera
de nouveaux niveaux amusants dans votre jeu
LEGO® Super Mario™ !

71374 Nintendo Entertainment System™

Vous n'avez jamais assez d'objets collectors sur le théme du jeu vidéo ?
Découvrez d'autres piéces de collection inspirantes a exposer sur votre étagére.

WL CU R

71395 Bloc point d'interrogation Super Mario 64™



DES FONCTIONS
FASCINANTES

Appuyez sur les boutons pour faire tourner la téte
d'un c6té et de |'autre, et actionnez le levier pour
ouvrir la bouche et lancer la boule de feu.



Utilisez des figurines interactives
LEGO® Super Mario™ de |'un de ces
sets pour créer vos propres niveaux.

AFFRONTER BOWSER

La satisfaction de vaincre Bowser ne prend pas une ride. Faites interagir
vos figurines LEGO® Super Mario™ avec le modéle et voyez comment elles
réagissent a ses couleurs.

ou

71403




LEGO.com/brickseparator
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FEEDBACK

AN

FEEDBACK
AND
Your feedback will help shape

the future development of this
product series.

Please visit:

FEEDBACK
UND
Dein Feedback tragt zur

Weiterentwicklung dieser
Produktreihe bei.

Geh auf:

COMMENTEZ
ET
Vos commentaires nous

aideront a concevoir les futurs
produits de cette gamme.

Rendez-vous sur :

WITW

COMENTA
Y

Tu opinién nos ayudara a dar
forma al desarrollo de esta
serie de productos en el futuro.

Visita:

301

B R B E BT RATE
SERHAERTI o

Einie):

By completing, you will
automatically enter a drawing
to win a LEGO® set.

Terms & Conditions apply.

Durch Ausfillen nimmst du
automatisch an der Verlosung
eines LEGO® Preises teil.

Es gelten die Teilnahmebedingungen.

En envoyant vos commentaires, vous
serez automatiquement inscrit(e) a
un tirage au sort qui vous permettra

de remporter un prix LEGO®.

Offre soumise & conditions.

Al contestar, participaras
automéaticamente en el sorteo
y podrés ganar un set LEGO®.

Sujeto a Términos y Condiciones.
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